
 

 

ATTIVITÀ DIDATTICHE MOSTRA MAGNUS. EROI E NO 
 

Visite guidate per adulti: 

 

“Dal teatro popolare a fumetto popolare” – visita guidata alla mostra 

• Sabato 7 novembre 2026, ore 16:30 

• Domenica 8 novembre 2026, ore 16:30 

• Domenica 29 novembre 2026, ore 16:30 

• Domenica 13 dicembre 2026, ore 16:30 

• Sabato 26 dicembre 2026, ore 16:30 

• Venerdì 1° gennaio 2027, ore 16:30 

• Domenica 10 gennaio 2027, ore 16:30 

Le Sale dei Carracci di Palazzo Fava rendono omaggio a uno dei più grandi maestri del 

fumetto italiano nel trentesimo anniversario della sua scomparsa: Roberto Raviola, in arte 

Magnus. Attraverso un percorso espositivo che riunisce oltre cinquecento tavole originali, 

tra fumetti e illustrazioni, arricchite da un’ampia selezione di materiali editoriali, la visita 

guidata offrirà ai partecipanti l’opportunità di ripercorrere l’evoluzione artistica dell’autore 

e di riscoprire alcuni dei suoi personaggi più iconici.  

Da Alan Ford a Lo Sconosciuto, passando per I Briganti, il percorso conduce fino all’ultima 

sala, dedicata alla sua opera più ambiziosa e impegnativa, alla quale Magnus lavorò per sette 

anni: Tex. La valle del terrore. 

Autodefinitosi “viandante”, Magnus ha saputo raccontare, attraverso il linguaggio del 

fumetto, la complessità del suo tempo e la straordinaria ricchezza del suo immaginario, 

dando vita a un’opera che continua a influenzare generazioni di lettori e autori. 

 

“Eroi e no in Magnus e nei miti dei Carracci” – visita guidata alla mostra con 

focus sul ciclo dei Carracci 

• Domenica 22 novembre 2026, ore 16:30 

• Domenica 6 dicembre 2026, ore 16:30 

Un dialogo suggerito dall’affinità dei temi, dalla ricerca tecnica e da una comune tensione 

verso una rappresentazione della realtà capace di suscitare emozioni profonde. Gli affreschi 

dei Carracci, che si snodano lungo i soffitti di Palazzo Fava come una grande narrazione per 

immagini, trovano sorprendenti punti di contatto con le tavole e le illustrazioni di Magnus. 

Al centro del percorso vi è la natura, rappresentata nella sua intensa bellezza e come scenario 

delle vicende umane. 



 

 

Da una parte si susseguono le storie degli Argonauti e dell’Eneide; dall’altra prendono vita 

gli eroi e gli antieroi di Magnus, protagonisti della complessità del mondo contemporaneo. 

La visita guidata propone un confronto tra artisti e due linguaggi espressivi lontani nel 

tempo, ma accomunati dalla volontà di rinnovare la narrazione per immagini. La rivoluzione 

figurativa dei Carracci dialoga così con quella di Magnus, maestro della nona arte, 

mostrando come alcune ricerche artistiche continuino ad attraversare i secoli e a ispirare 

nuove forme di racconto. 

 

Attività per bambine/i 6-11 anni – visite guidate con laboratorio: 

“Storie tutte da toccare” KID PASS Avventure tra le pagine – laboratorio 6-11 

anni 

• Sabato 14 novembre 2026, ore 16:00 

Ma cosa ci fa un topolino al museo?  

Attenzione, però: non è un topolino qualunque! Si chiama Topo Giorgio, è un grande 

divoratore di libri e per molto tempo ha vissuto tra gli scaffali di una biblioteca speciale, 

circondato da storie e pagine tutte da esplorare. Poi, un giorno, qualcuno lo ha cacciato e 

Topo Giorgio si è messo in viaggio, trovando una nuova casa a Palazzo Fava.  

Qui, tra affreschi, opere d’arte e persone, è diventato un curioso conoscitore della storia di 

questo luogo straordinario. Durante la visita animata seguiremo le sue tracce e ascolteremo 

le sue avventure. Saranno storie da guardare, sfiorare, esplorare e toccare, pagina dopo 

pagina.  

Al termine, in laboratorio, costruiremo insieme una pagina tattile, fatta di forme, materiali 

e superfici, ispirandoci alla storia di Topo Giorgio. Perché una storia, a volte, non ha bisogno 

soltanto di essere letta: può essere toccata con le mani e immaginata con tutti i sensi. 

Il percorso è stato progettato in collaborazione con gli studenti e le studentesse del progetto 

Formazione Scuola-Lavoro del Liceo Arcangeli di Bologna. 

“Foglie, maroni, natura e Vinarelli” – laboratorio 6-11 anni 

• Sabato 28 novembre 2026, ore 16:00 

L’autunno è un’esplosione di colori, la stagione in cui la natura si manifesta in tutta la sua 

straordinaria varietà. Magnus amava passeggiare in silenzio nei boschi, osservando la luce 

che, nelle diverse ore del giorno e nei diversi momenti dell’anno, accarezzava foglie, alberi e 

paesaggi. Era un artista a tutto tondo: fumettista, illustratore, scenografo e instancabile 

esploratore di mondi. 

Dopo la visita guidata tra le tavole e le opere esposte, il laboratorio prenderà ispirazione dal 

suo Lunario. I partecipanti realizzeranno una tavola illustrata dedicata all’autunno, tra 



 

 

foglie, castagne, boschi e colori della stagione, sperimentando la tecnica dell’acquerello. A 

completare il lavoro, un tocco speciale ispirato a Magnus: alcune gocce di Sangiovese, il vino 

che amava, lasceranno sulla carta sfumature e suggestioni inattese, proprio come accadeva 

nelle sue sperimentazioni artistiche. Nella bellissima stagione che segna la sagra dei maroni. 

“Magnus e il Canto di Natale” – laboratorio 6-11 anni 

• Sabato 19 dicembre 2026, ore 16:00 

Il Canto di Natale di Charles Dickens è senza dubbio uno dei racconti più celebri della 

letteratura. Nel 1961 anche il grande fumettista Magnus ne realizzò una personale 

reinterpretazione, autoprodotta sotto forma di racconto illustrato. 

L’intento era quello di restituire lo spirito più autentico dell’opera di Dickens, un messaggio 

di empatia e solidarietà che oggi appare più attuale che mai. Con il suo caratteristico tratto 

a inchiostro color seppia, impreziosito con caratteri gotici come fossero pagine di un antico 

manoscritto, Magnus trasforma il protagonista Scrooge in Roberto Volpe, dando vita a una 

versione originale e profondamente personale del celebre racconto. C’è però un dettaglio 

sorprendente: Magnus non portò mai a termine questa storia. Durante il laboratorio saranno 

i giovani partecipanti a completarla, immaginando e realizzando le ultime illustrazioni e le 

parole ispirandosi al suo stile. Questa volta il punto finale spetterà a voi. 

 

Attività per famiglie – visita guidata e laboratorio (bambine/i 0-5 

anni accompagnati da un adulto): 

“Le magiche suggestioni di Magnus” – visita guidata e laboratorio 0-5 anni 

• Domenica 15 novembre 2027, ore 10:15 

• Domenica 3 gennaio 2027, ore 10:15 

C’è una splendida fotografia in bianco e nero che ritrae Magnus mentre scatta una fotografia. 

Alle sue spalle compare il suo inseparabile gatto, il fedele "segretario" Cicciobello, 

accompagnato da un balloon che riporta una frase dell’artista: «E senza il sogno, che cos’è 

la vita?”. È proprio questo spirito, curioso e sognante, ad accompagnare la nostra visita 

animata. 

Con la nostra immancabile valigia, i partecipanti scopriranno, sala dopo sala, l’universo 

creativo di Magnus: un viaggio tra luoghi esotici e paesaggi del nostro territorio, fino alla 

Bologna tanto amata dall’artista. Attraverso tavole, illustrazioni e racconti emergerà la 

straordinaria ricchezza del suo immaginario, che ha saputo parlare anche ai più piccoli con 

opere di grande fantasia e sensibilità. Perché si cresce, ma non si smette mai di custodire lo 

sguardo e la capacità di sognare dell’infanzia. 

 



 

 

Compleanno al Museo – Missione Alan Ford: 

Su prenotazione, rivolto a bambini 6-11 anni 

Un museo può trasformarsi nel teatro di una vera indagine? Certamente! Tra enigmi da 

risolvere, indizi nascosti nelle sale espositive e strumenti da perfetti investigatori, come lenti 

d’ingrandimento e kit da detective, i partecipanti saranno protagonisti di un’avventura ricca 

di mistero e divertimento. 

Ispirato al genio creativo di Magnus e dello sceneggiatore Max Bunker, il percorso prende 

vita dall’universo di Alan Ford e dalle irresistibili avventure del bizzarro Gruppo TNT. Il 

festeggiato/a, insieme ai propri amici, dovrà collaborare con la squadra per superare prove, 

decifrare indizi ed evitare le trappole disseminate lungo il percorso all’interno della mostra. 

Solo risolvendo tutti i quesiti del misterioso Libro Nero degli Enigmi la missione sarà 

compiuta. 

E, come ogni avventura che si rispetti, il gran finale sarà una meritata festa di compleanno 

da condividere tutti insieme! 

 

 

 

 

 


